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Contréle Ecrit de Programmation en C++

Durée : 1 heure
Sans documents, sans calculatrices
Cet examen porte sur des notions de cours uniquement

Les réponses aux questions devront étre portées dans les espaces prévus a cet effet. Aucune autre
copie ne sera acceptée. N'oubliez pas d'inscrire lisiblement vos noms et prénoms sur la feuille.
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ion 0 : Associez les éléments de vocabulaire du langage C++ avec les éléments de vocabulaire
ingage C correspondants (attention certains éléments de vocabulaire C++ n'ont pas d'équivalent

Variable

——k-ONCHION

Pointeur de fonction

=Structure
shamp
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Question 1 : Soit la définition de classe suivant

o o mmmat’k}n en C+‘|r
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class Exemple
: :

1
2
3 long ‘tai, util;
4 long * tab; ;
5

6 public :

9

B Exemple (long=20) ; _
g Exemple (const Exemple &);
10 ~Exemple(); e e
11 friend ostream& operator<<(ostream&, cons
12
18 ¥

Que sont _tai, utilet tab?

EEL Comment s'appelle la méthode dont le prototype est fourni a la ligne 8 ? | :
- #ﬁfﬂme‘m-s’appelle la méthode dont le prototype est fourni a la ughe o8

a méthode dont le prototype est fourni 4 la ligne 10 ?

L 3




'*a n%,EurEi e Programmation en C++
o L2 2011-2012 i

lest 2 o
‘on 1,5) Un autre exernple 3

Soit | o
a classe Suivante (fichier .h uniguement)

Class Bozo

{

Private -
Bozo () ;
~Bozo () ;
static Bozo * instance;

publiec :
Static Bozo *getInstance():
void faireQuelquechoseDeSympa () ;

Vous avez bien entendu noté que le constructeur Bozo() est private...

‘Qu'est-ce que :;afa imp!:que 2
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QCM : A la ligne 6, << est (une seule réponse)
O Un objet global
O Une méthode dont le nom completest string: : <<
B Une méthode dont le nom complet est operator<<
O Une instance de la classe std: :ostream

QCM : A la ligne 8, + est {une seule réponse)
00 Une méthode dont le nom completest string: :+
] Un opérateur
[0 Unobjet
0 Une classe pour I'addition

| ~ Peut-on surcharger l'opérateur [} en C++?

Questio, 3) el e oy
Soit §
€ progra
mme syj
EMVironnement Suivant (on rappelle que string est une classe fournie en standard avec les
5
£ g de développement C++)
~- 3 3
3 M3in(int arge, char *argv(])
3 .
1 Str}ng s {"coucou”; ;
String s2;
5
s Cout << s << andl;
g 82 = s+" les gens";
10 cout << g2 << endl;
13
12 return 0;
5 £
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Question 4} Héritage et Polymorphisme

Dans un diagramme de classes, on trouve le schéma suivant
Animal

Tortue
Que signifie-t-il ?
= - £1 = - i I
[ o G g b Torde AR,
VRAI ou FAUX ? Tortue est la classe de base (mére)
[ FALX
VRAI ou FAUX ? La relation d'héritage permet d'implémenter la relation EST-UN

[URR

e

lmlhde ces deux syntaxes exprime cette relation en C++ ? (barrez celle qui n'est pas correcte)

ass Anima}l

class Tortue
{

/7 que d
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1

2

3 Al =2y
7 Protected

Z String name;

5 String _Categorie

8 public

9

i [DStru(const strings nom-"default®): name(nom) (1
11 virtual ~Instru() {}

12 Virtudl string getName() {return name;}

s virtual void jouer()=0;

14 };

45

16 class Saxophone : public Instru
L7y
18  public :

20 Saxophone () : Instru("saxo™)
21 { X
22 _categorie = "bois";

string g Ene ) ' Qj—{g\ A
. return Instru::getName()+_categorie;

5 P matlde o lsiser
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