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Partie UML 

Diagramme de cas d’utilisation : 



Description textuelle d’un cas d’utilisation : 

-Sommaire- 

 Titre : Affectation d'un nouvel élève   Type : essentiel détaillé 

 Résumé : L'administrateur du système ajoute un élève à la base de données, et  

     l'affecte à un groupe. 

 Acteurs : Administrateur (principal) 

 

 

-Descriptif des scenarios- 

 

 Préconditions 

  - Le système est en service. 

  - Le groupe (et la promotion) où l'on souhaite affecter le nouvel élève 

    existent déjà. 

 

 Scénario nominal 

  1.  L'administrateur se connecte (en tant qu'administrateur). 

  2.  Le système vérifie les informations entrées et connecte l'administrateur. 

  3.  L'administrateur choisit le menu de gestion administrative. 

  4.  L'administrateur choisit le menu de gestion des élèves. 

  5.  L'administrateur choisit d'ajouter un élève. 

  6.  L'administrateur entre les informations personnelles de l'élève. 

  7.  Le système vérifie que les formats des données rentrées sont exacts. 

  8.  Le système enregistre les modifications. 

  9.  L'administrateur affecte l'élève à un groupe pré-existants. 

  10. Le système enregistre les modifications. 

  11. L'administrateur retourne au menu principal. 

  12. L'administrateur se déconnecte. 

 

 Scénarios alternatifs 

  A1 : L'enchainement A1 démarre au point 7 du scénario nominal. 

   7. Le système informe l'administrateur qu'une information est invalide. 

   8. L'administrateur corrige l'erreur. 

   9. Le système vérifie que les formats des données rentrées sont exacts. 

   Le scénario nominal reprend au point 8. 

  A2 : L'enchainement A2 démarre au point 9 du scénario nominal. 

   10. Le système indique que ce groupe est déjà complet. 

   11. L'administrateur affecte le nouvel élève à un autre groupe. 

   Le scénario nominal reprend au point 10. 

  A3 : L'enchainement A3 démarre au point 1 du scénario nominal. 

   2. Le système signal que les informations saisies sont incorrectes. 

   3. L'administrateur corrige son erreur. 

   Le scénario nominal reprend au point 2. 

 

 Scénario d'erreur 

  E1 : L'enchainement E1 démarre au point 6 du scénario nominal. 

   7. L'administrature annule l'ensemble de la procédure et le cas 

        d'utilisation se termine en échec. 

 

Postconditions 

  Le nouvel élève est enregistré dans la base de données, et affecté à un groupe. 



Diagramme de séquence correspondant : 



 

Diagramme de classes : 

 

 

 

 

  

 

 

 



Partie C++ 

Avant d’utiliser le programme : 

 
Il est nécessaire d’avoir des identifiants afin de pouvoir utiliser le 

programme. Celui-ci est fourni avec une base de données (en fichiers .txt) pré-

remplie. Chaque personne, que ce soit l’administrateur, un professeur, ou un 

élève, possède un identifiant et un mot de passe. 

 L’identifiant de l’administrateur est « 00000000 » et son mot de passe est 

actuellement « SuperUML ». Les identifiants des professeurs se décomptent à 

partir de « 00000001 ». Les identifiants des élèves comportent l’année de leur 

inscription (les 4 premiers chiffres), puis un décompte (les 4 chiffres suivants). 

 Toutes les bases de données peuvent être lisibles en dehors du 

programme (puisque ce sont des .txt). 

 

 Dans le programme, les élèves sont contenues dans des groupes, eux-

mêmes contenues dans les promotions. 

 

 

Fonctionnalités présentes : 

 Chargement des bases de données et classification dans les conteneurs 

des classes correspondantes. 

 Enregistrement des bases de données à la fermeture du programme 

 Affichage des promos, des groupes, des élèves 

 Transfert d’un élève d’un groupe à un autre 

 Modification des données personnelles d’un élève 

 Association de professeurs aux modules 

 Connexion sécurisée 

 

Fonctionnalités manquantes : 

 Gestion des cours (les classes et les conteneurs sont présents, mais pas 

utilisés) 

 Gestion des plannings (et donc des interfaces élèves et professeurs) 

 

 

 



Les fonctionnalités manquantes ne le sont pas du fait d’une complexité dans 

le code (car elles n’impliquent rien de plus difficile que ce qui a déjà été fait), 

mais du fait d’un manque de temps à l’approche de la deadline du projet. 

 

Complexité du code : 

 Programmation modulaire (classes, fichiers .cpp et leurs headers) 

 Saisies entièrement sécurisées (caractères, nombres, string…) via des 

fonctions dans un fichier saisieSecur.cpp (et son header associé) 

 Utilisation d’accesseurs 

 Utilisation de const (dans les paramètres, dans les prototypes) 

 Utilisation de conteneurs (vector) d’objets et de pointeurs (suivant 

l’utilisation qui sera faite du conteneur) 

 Utilisation de passages par références 

 Héritages (pour les personnes) 

 Polymorphisme (affichage) 

 Gestion du principe d’encapsulation (private, public, protected) 

 

Bases de données : 

 
 La suppression ou la modification d’une base de données sans passer par 

le programme peut entraîner le dysfonctionnement de celui-ci (puisqu’il n’aura 

plus de données à traiter). 

 

 La BDD administrateur contient uniquement le mot de passe de 

l’administrateur. 

 La BDD professeurs contient un compteur de matricule de professeurs, 

puis chacun professeur avec leur matricule, leur mot de passe, leur nom, leur 

prénom. 

 La BDD élèves contient un compteur de matricule d’élèves par promotion, 

puis chacun des élèves avec leur matricule, leur mot de passe, leur nom, leur 

prénom, leur sexe, leur date de naissance, leur date d’inscription, leur adresse, 

leur numéro de téléphone domicile, leur numéro de téléphone mobile, leur 

promo, leur groupe. Notons qu’on ne peut pour l’instant ajouter un élève qu’en 

l’ajoutant dans la BDD (et en incrémentant le compteur correspondant), mais il 

faut être très précautionneux sur la mise en forme. 

 La BDD modules contient le nom des modules et le matricule du 

professeur qui en est responsable. 

 La BDD salles contient simplement le nom de toutes les salles. 


