
© Hervé Barbot, 2005-2012  0 

EFREI 2011/2012 
L3 

 
Aide à la Décision 

 
Jeux (à deux joueurs) 
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Quand on lance l’algo minmax on cherche à faire le choix sur les situations 
suivantes. 
Pour chaque coup dans {a,b,c,d} 
 Jouer le coup 
 Evaluer la situation de jeu 
 Revenir en EC 
Choisir la meilleure situation analysée 
Jouer définitivement le coup 
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