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2.1 Etude mathématique
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Il est plus simple pour I'ordinateur de calculer Un+1 = 2n+3
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2.2 Etude algorithmique

Donc

1)
fonction recursive ( n : entier, un : réel ) renvoie réel
un_1: réel
un_l € un* (n+1)/ réel (2n+3)
renvoyer un+1
fin fonction

2)
fonction approximation (n : entier, un, e : réel ) renvoie réel
pi, ue, un_1: réel
ue € un*(e+1) / réel (2e+3)
tant que (pi - ue) > e OU (pi - ue) < -e faire
un_1 €< recursive (n, un)
pi € un_1
un < un_l
fin tant que
renvoyer pi
fin fonction

3)
fonction decimales ( k : entier ) renvoie réel
deci : réel
i . entier
deci €1
pour i de la k faire
deci € deci/ 10
fin pour
renvoyer deci
fin fonction

4)
programme affiche
n, un, un_l1, pi, deci : réel
k : entier
AFFICHER ( “Entrer les valeurs n et un et le nombre k de décimales” )
LIRE ( n, un, k)
deci € decimales (k)
pi € approximation ( n, un, deci)
AFFICHER ( pi “a" deci “pres” )
fin programme



5)
programme successivement
un, un_1, pi, deci : réel
k, n: entier
AFFICHER (“Entrer les valeurs : n et un”)
LIRE ( n, un)
pour k de 0 a 10 faire
deci € decimales (k)
pi € approximation ( n, un, deci )
affiche réel ( pi, deci )
fin pour
fin programme

6)
programme infini
un, un_1, pi, deci : réel
n: entier
deci< 0
AFFICHER ( “Entrer les valeurs de n et un” )
LIRE (n, un)
pi € approximation ( n, un, deci)
AFFICHER ( pi )
fin programme



