Prise en main de Code::Blocks

CodeBlocks est un environnement de Développement Intégré (un EDI - en anglais IDE) qui vous

permet d'éditer vos programmes, de les compiler et de les exécuter sans avoir a connaitre tous les
détails de ces phases.

Pour démarrer ce logiciel, utilisez le menu "Démarrer" : vous devriez avoir une fenétre assez
semblable a celle-ci :
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Pour créer un nouveau programme, il faut utiliser ce que I'on appelle un "Projet". Un projet regroupe
un ensemble de fichiers qui servent a créer un exécutable. Dans notre cas, il n'y aura qu'un seul
fichier, mais il faut tout de méme créer un projet : sélectionnez "Create a new project"



La fenétre suivante apparait alors :
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TIP: Try right-clicking an item

1. Select a wizard type first on the left
2. Select a spedfic wizard from the main window (filter by categories if needed)
3. Press Go

Il s'agit maintenant de préciser quel est le type de projet a créer : parmi tous les choix, nous
prendrons le plus simple : choisissez "Console application"



La fenétre suivante apparait alors :

c I YWelcome to the new console application wizard!
; o “ So e This wizard will guide you to create a new console application,

When you 're ready to proceed, please dick ™ext”. ..

CodeBlocks vous indique qu'il va vous guider dans la configuration du projet : cochez la boite "skip
this page next time" pour ne plus avoir ce message par la suite et cliquez sur le bouton Next >.



La fenétre suivante apparait alors :

Please select the language you want to use,
B Console

Please make a selection

C++

Choisissez C pour développer un programme en langage C, puis cliquez sur le bouton Next >.



La fenétre suivante apparait alors :

Please select the folder where you want the new project
E co“SOIe to be created as well as its title.

Project title;
|Exercir.eﬂ

Folder to create project in:
|0 \niteC{TPL

Project filename:
exerdcel.chp

Resulting filename:
D WniteCYTP Llexercice 1\exerdce 1. chp

Indiquez le titre de votre projet dans la zone de texte nommé "Project title", et sélectionnez, dans la
zone de texte nommée "Folder to create project in:", un répertoire (dans votre compte utilisateur!)
ou stocker ce projet.

Les deux autres zones de texte se remplissent automatiqguement en fonction de ce que vous entrerez
: c'est normal

Cliquez ensuite sur le bouton Next >.



La fenétre de configuration du projet apparait alors :

C I Please select the compiler to use and which configurations
i 0 “ SD e you want enabled in your project.

Compiers
|BMU GEC Compiler

Create "Debug” configuration: |Debug
"Debug” options
Dutput dir,: bin'\Debug!,

Objects output dir.: | obj\Debugh,

Create "Release” configuration: Release

"Release” options

Output dir.: bin\Release!,

Objects output dir.: |obj\Release)

Cliquez juste sur le bouton Finish >.



Vous étes maintenant prét / préte pour commencer a écrire et tester votre programme.

Voici I'état dans lequel se trouve CodeBlocks :
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Dans l'onglet "Sources" du projet se trouve le fichier main.c dans lequel vous allez écrire le
programme : développez cet onglet en cliquant sur le symbole + entouré ci-dessus.



Vous obtenez alors la fenétre suivante :
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Double-cliquez maintenant sur main.c. Vous obtenez :
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#include <atdio,h>

$#include <stdlib.h>

int main()
=
printf ("Helldo world!\n");
return J;
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Vous avez maintenant accés au programme source et vous pouvez |I'éditer.

Suite page suivante.



Une fois votre programme édité, vous pouvez le compiler (c’est-a-dire en générer un binaire
potentiellement exécutable) en cliquant l'icone représentant une roue
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main{()
=
// Déclsration des variabes

int x, y:

// Baisie des donndes
printf("Entrer un entier: ");
=canf ("3d"™, &=x);

// Traitement

R ek 4

S/ ‘Affichage du résultac
printf ("%d ae carré waut d\a", X, V);

return GJ
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Le compilateur vous avertit s'il y b des erreurs de syntaxe. S'il n'y en a pas, vous devriez avoir ce
message : « 0 error, 0 warning »
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S’il n’y a pas d’erreur de compilation, vous pouvez maintenant tester votre programme : cliquez

I'icone représentant

une fleche verte pour lancer I'exécution de votre programme.

o | main.c [TP1] - Code:Blocks 13,12
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Hi int x, ¥v;
9
] pri x
11 scanf ("3d", &x);
12
13
14 ¥Ex
15
16 Affichags z
17 princf ("3d au carrd vaut ¥d\n", %, v);
18
13 return 0;
20 }
21
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Les affichages exécu

tés par le programme s’opérent dans une console.

Entrer un entier:

Ch\Users\Albin\AAIbin\EFRENTP1\binm\Debug\TP1.exe
158

15%8 au carre vaut 22588

rocess returned B (Bx@>
ress any key to continue.

execution time
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