J. Gamby- H. Perrot et V. Vivier

TDS5 de probabilités

Exercice 1
Xercice . |_2 1 1 )

Soit X une v. a. ayant pour loi de probabilité
P(X=x) | /4 1/4 14 1/4

Onpose: Y =X 2 Calculer la loi de probabilité de Y.

Exercice 2
Une source lumineuse émet au point O de facon A
T T A
uniforme dans le demi-plan —5<9<5. Calculer la
y
densité de probabilité de la variable aléatoire Y égale a 0
la valeur algébrique de O'A. On prendra la distance OO' © ©
égalea 1 m.
A
Exercice 3 .
Un faisceau cylindrique de particules de rayon a est dirig¢ ———» a]: 5
vers une cible hémisphérique ABC de centre 0. > 0 B
, =1/apourO<r<a - —_—
Soit f(r) . , la densité de probabilité de la
=0 ailleurs — P
C

distance R d’une particule a ’axe OB.
Calculer la densité de probabilité de 1’angle @ = BOP. Calculer la probabilité qu’une particule

frappe la cible entre @ =0 et @ = n/4.

Exercice 4

:x2/81pour—3<x<6

La densité de probabilité de la v. a. continue X s’écrit : f(x) . Calculer

=0 ailleurs

1
la densité de probabilité des variables U = 3 (12-X)etv=X 2,



