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La téléinformatique peut se définir comme le domaine de l’informatique 
utilisant les moyens de transmission à distance

L'association des télécommunications et de l’informatique a conduit à 
l’apparition des réseaux.
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Un réseau peut être défini comme un ensemble de nœuds reliés par un 
ensemble de chemin. Il peut être 

représenté par un graphe. La topologie d’un réseau est très variable.

Les routes, le chemin de fer, les lignes aériennes, la poste, l’électricité, l’eau, 
la télévision constituent des réseaux de natures variés. 

Un réseau est constitué d’un ensemble de nœuds (unités de traitement de 
l’information). Ces nœuds par l’intermédiaire de liens

échangent de l’information.

Pour échanger de l’information, deux unités de traitement doivent utiliser les 
mêmes protocoles, les mêmes règles de communication. 

Ces protocoles tiennent compte de tous les détails de la communication 
depuis les caractéristiques de la lignes physique jusqu’à la présentation de la 
communication. 



4

Point-to-Point Protocol) protocole point à point . Successeur du protocole SLIP, le protocole PPP 
assure des connexions routeur à routeur et hôte-réseau au moyen 

de circuits synchrones et asynchrones

HDLC : (High-Level Data Link Control) protocole HDLC. Protocole de couche liaison de données 
synchrone  orienté-binaire développé par l'ISO. Dérivé du protocole SDLC, 

le protocole HDLC indique une méthode d'encapsulation des données sur des liaisons synchrones en 
série 

à l'aide de caractères de trame et de sommes de contrôle. 

GSM : Global System for Mobile communications

GPRS : General Packet Radio Service est une norme pour la téléphonie mobile dérivée du GSM permettant un débit 
de données plus élevé. On le qualifie souvent de 2,5G. Le G est l'abréviation de génération et le 2,5 indique que c'est 
une technologie à mi-chemin entre le GSM (2e génération) et l'UMTS (3e génération).

UMTS : Universal Mobile Telecommunications System  est l'une des technologies de téléphonie mobile de 
troisième génération (3G) européenne. Elle est elle-même basée sur la technologie W-CDMA, standardisée par le 
3GPP et constitue l'implémentation européenne des spécifications IMT-2000 de l'UIT pour les systèmes radio 
cellulaires 3G.

Wi-Fi : Ensemble de protocoles de communication sans fil régis par les normes du groupe IEEE 802.11 (ISO/CEI 
8802-11) Permet de relier plusieurs  équipements informatiques (ordinateur, routeur, pda, etc.) au sein d'un réseau 

Assure la transmission de données entre ces appareils.
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Toutes les voies de transmission utilisent la propagation des ondes 
électromagnétiques qui se divisent en trois catégories en fonction du support 
de transmission utilisé. 

Qui se déclinent aussi en trois types d’agents physiques de communications 
notamment les électrons, les ondes électromagnétiques, les photons. 

Ces agents utilisent principalement trois types de supports de transmission 
avec ou sans guide d’ondes. 

-les paires torsadées, les câbles coaxiaux : transmission facile mais sujette à 
l’affaiblissement sur de grandes distances ce qui nécessite une ré 
amplification du signal et à la sensibilité du bruit. 

-les fibres optiques sont les supports à guide d’ondes les plus usités.

-Les ondes hertziennes, radio-électriques, lumineuses quand à elles peuvent 
se propager dans un milieu ouvert : l’air, le vide, … 
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La paire métallique est constituée en alliage de cuivre entouré d’un isolant 
plastique. Une différence de potentiel est imposée 

entre les fils au cours de la transmission. Pour diminuer l’atténuation des 
signaux, et éviter la diaphonie, les paires sont torsadées.

L’ajout d’un blindage apporte une meilleur isolation par rapport à 
l’environnement extérieur source de perturbations électromagnétiques 
aléatoires.
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Le multiplexage est une réponse à cette question. 



20

Le multiplexage consiste à partager une ligne de transmission entre plusieurs 
communications simultanées. 
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Le multiplexage statistique améliore le multiplexage temporel en n’attribuant 
la voie haute vitesse qu’aux

Voies basses vitesses qui ont une information à transmettre. Les silences ne 
sont donc pas transmis. 

Cette technique implantée dans les concentrateurs améliore le débit global de 
transmission. 

Une autre technique employée pour la transmission est la commutation. 
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Commutation de circuits (analogique) :
l’ensemble des liaisons (le circuit) utilisées est réservé à la 
communication pendant toute sa durée.

Commutation de messages (numérique) :
la communication est constituée de messages. Une liaison n’est 
utilisée par une communication que pendant les périodes de 
transmission de ces messages. D’autres communications 
peuvent partager simultanément les mêmes liaisons.

Commutation de paquets (numérique) :
Les messages sont constitués d’une succession de paquets 
dont la taille est  parfaitement adaptée à la transmission.
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BER

1. (Bit error rate) Taux d'erreur sur les bits . Proportion de bits 
erronés sur le nombre de bits reçus.
2.Règles d'encodage simple . Règles d'encodage d'unités de 
données décrites dans la norme ISO ASN 1.
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ATM : (Asynchronous Transfer Mode) mode de transfert 
asynchrone . 

Norme internationale de relais de cellules selon laquelle divers types 
de services 

(tels que des signaux vocaux, vidéo ou de données) sont acheminés 
dans des

cellules de longueur fixe (53 octets). Les cellules de longueur fixe 
permettent 

au traitement d'avoir lieu au niveau matériel, réduisant ainsi les délais 
d'acheminement. 

Le mode ATM est conçu pour tirer parti des médias de transmission à 
haut débit, tels que E3, SONET et T3. 

MPLS : MultiProtocol Label Switching est un mécanisme de transport de 
données basé sur la commutation d'étiquettes ou "labels". La notion 
d'étiquette provient du fait que les labels sont insérés à l'entrée du réseau 
MPLS et retirés à sa sortie.


