
Thé orié dés Graphés 

Introduction  
Graphe Orienté  

 

 

Graphe non orienté  

 

 

L’application multivoque : (i) 

L’application multivoque réciproque : -1(i) 

Boucle :  

 

Deux arcs (ou arêtes) sont dits adjacents s’ils ont au moins une extrémité commune. 

Deux sommets sont dit adjacents s’ils ont au moins un arc(ou arête) les joignant.  

Graphe complet : pour tout couple de sommets (x, y), il existe un arc xy (resp. une arête 

x—y). 

Graphe transitif :  

 

Graphe non-transitif :  

 

Matrice d’incidence sommet-arcs :  

 

 

 

Arc 
Sommet 

Sommet 
Arête 

1 

 
2 

 

u1 
 

 u1 u2 u3 u4 u5 

1 1 0 1 0 0 

2 -1 1 0 1 0 

3 0 -1 0 0 -1 

4 0 0 -1 -1 1 
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Matrice d’adjacence : 

 1 2 3 4 

1 F 
V F V 

2 
F F V V 

3 
F F F F 

4 
F F V F 

 

Plus courts chemins 

Dijkstra  

Arcs positifs ou nuls. 

Il calcul le plus court chemin entre source s et tous les sommets accessibles depuis s. 

Le plus court chemin est donc : A, C, H, J 

Bellman 

Arcs peuvent être négatifs. 

Il calcul le plus court chemin d’un sommet source à tous les autres sommets. 

Πk(i) représente la longueur du plus court chemin de 1 à i, à l’ordre k. k représente le 

nombre de transition. 

Calcul des degrés :  

 d°+ d°- 

1 2 0 

2 2 1 

3 0 2 

4 1 2 
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